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1 SINIFI
ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI
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	AY
	HAFTA
	SAAT
	KAZANIM
	KONU
	YÖNTEM-TEKNİK
	DEĞERLENDİRME

	EYLÜL
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Mendil Kapmaca; 1.1.1 Robot Kavramını Açıklar.; Hazırlık, Çalışma Gruplarının Oluşturulması; Yağ Satarım Bal Satarım; 1.1.2 Robotların Çalışma Şekillerini Açıklar.; Dünya Satranç Federasyonu Fide,; Kar Fırtına Oyunu; 1.1.3 Robotların Tarihi Gelişimi Hakkında Bilgi Verir.; Satranç Tahtası -Satranç Taşları; Tombik Oyunu; 1.1.4 Robotların İşlevlerini Açıklar.; Filin Hareketi
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EYLÜL
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Çemberle İş Birliği; 1.1.5 Robotların Günlük Yaşantıda Kullanım Alanlarına Örnek Verir.; Atın Hareketi; Birdir Bir Oyunu; 1.2.1 Kodlama Kavramını Açıklar.; Şahın Hareketi ,Kalenin Taş Alması; Çift Ayak Atlama; 1.2.2 Kodlamanın Günlük Yaşantımızda Kullanıldığı Yerlere Örnek Verir.; Filin Taş Alması, Vezirin Taş Alması; Dairsel Bayrak; 1.2.3 Kodlama Araçlarını Tanır.; Atatürk Ve Satranç
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EYLÜL
	3.HAFTA(15-21)
	12
	Eldeğdirerek Bayrak; 2.1.1 Algoritma Kavramını Açıklar.; Piyonun Taş Alması Şahın Taş Alması; Puanlhedef Oyunuı; 2.1.2 Bir Problemin Çözümü İçin Algoritma Geliştirir.; Tehdit Altındaki Şah; Koordinasyon Koşu; 2.1.3 Akış Şeması Bileşenlerini Ve İşlevlerini Açıklar.; Mat Konumları; Şarkılı Oyunlar; 2.1.4 Bir Algoritma İçin Akış Şeması Çizer.; Kare Adı Merkez Kareler
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EYLÜL
	4.HAFTA(22-28)
	12
	Halat Çekme; 3.1.1 Programlamayla İlgili Temel Kavramları Açıklar.; Merdiven Matı; Fasülye Torbası Atma; 3.1.2 Blok Tabanlı Programlama Araçlarına Örnek Verir.; Açarak Taş İsteme; Dairsel Bayrak Oyunu; 3.1.3 Blok Tabanlı Programlama Ortamında Sunulan Hedeflere Ulaşmak İçin Doğru Algoritmayı Oluşturur.; Çatal; Yağyağ Satarım Bal Satarım; 3.1.4 Blok Tabanlı Programa Aracının Versiyonlarını Bilir.; Önce Centilmenlik
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EYLÜL
	5.HAFTA(29-30)
	6
	Tombik Kuralları; 3.1.5 Blok Tabanlı Programlama Aracının Arayüzünü Ve Özelliklerini Tanır.; Kale Matı; Puanlı Hedef Oyunu; 3.1.6 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Hareket Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Geçerken Almak -Piyon Terfi
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EKİM
	1.HAFTA(01-07)
	12
	İp Atlama Oyunu; 3.1.7 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Görünüm Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Eşit Taş Değişimleri;  İp Atlama; 3.1.8 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Ses Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Kötü Taş Değişimleri; İp Atlama; 3.1.9 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Olaylar Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Açmazı Almak -Açmazdan Taş Almak; Yakan Top Oyunu; 3.1.10 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Kontrol Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Kaleye Karşı Piyon
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EKİM
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Eldeğdirme Bayrak Koşusu; 3.1.11 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Algılama Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Geçer Piyon Kare Kuralı; Dairesel Bayrak Koşusu; 3.1.12 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki İşlem Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Hazırlık, Çalışma Gruplarının Oluşturulması; Çift Ayak Atlama Oyunu; 3.1.13 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Değişken Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Dünya Satranç Federasyonu Fide,;  İstop Oyunu; 3.2.1 Doğrusal Mantık Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Satranç Tahtası -Satranç Taşları
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EKİM
	3.HAFTA(15-21)
	12
	 İstop Ounu; 3.2.2 Doğrusal Mantık Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Filin Hareketi; Yağ Saterım Bal Satarım; 3.2.3 Karar Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Atın Hareketi; Medil Kapmaca; 3.2.4 Karar Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Şahın Hareketi ,Kalenin Taş Alması; Saklambaç; 3.2.5 Çoklu Karar Yapıları İçeren Programlar Oluşturur.; Filin Taş Alması, Vezirin Taş Alması
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EKİM
	4.HAFTA(22-28)
	9
	Köşe Kapmaca; 3.2.6 Çoklu Karar Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Atatürk Ve Satranç; Seksek  Atlama Oyunu; 3.2.7 Döngü Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Piyonun Taş Alması Şahın Taş Alması; Elim Sende; 3.2.8 Döngü Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Tehdit Altındaki Şah
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EKİM
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Cumhuriyet Bayramı (Yarım Gün )
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EKİM
	5.HAFTA(29-31)
	3
	Sayışma Ve Tekerleme; 4.1.1 Robotu Oluşturan Devre Elemanlarını Bilir.; Mat Konumları
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	EKİM
	5.HAFTA(29-31)
	
	
	Cumhuriyet Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Koordinasyon Koşusu; 4.1.2 Kodlama Kartlarına Örnek Verebilir.; Kare Adı Merkez Kareler; Ritmik Danslar; 4.1.3 Sensör Kavramını Açıklayabilir.; Merdiven Matı; Elimsende; 4.1.4 Devre Elemanlarının İşlevlerini Açıklayabilir.; Açarak Taş İsteme; Top Oyunları; 4.1.5 Robotu Kumanda Yardımıyla Hareket Ettirebilir.; Çatal
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	2.HAFTA(08-14)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	2.HAFTA(08-14)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	2.HAFTA(08-14)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	2.HAFTA(08-14)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	2.HAFTA(08-14)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	3.HAFTA(15-21)
	12
	Basketbol; 4.1.6 Robota Komutlar Vererek Belirlenen Hedefe Ulaştırabilir.; Önce Centilmenlik; Grup Yarışmaları; 4.1.7 Robotu Uygun Kod Blokları Kullanarak Programlayabilir.; Kale Matı; Mendil Kapmaca; 4.1.8 Robotu Programlayarak Bir Hedefe Ulaşmasını Sağlayabilir.; Geçerken Almak -Piyon Terfi; Yağ Satarım Bal Satarım; 4.1.9 Mesafe Sensörünün İşlevini Açıklayabilir.; Eşit Taş Değişimleri
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	KASIM
	4.HAFTA(22-28)
	12
	Kar Fırtına Oyunu; 4.1.10 Mesafe Sensörünü Kullandığı Projeler Üretebilir.; Kötü Taş Değişimleri; Tombik Oyunu; 4.1.11 Çizgi Sensörünün İşlevini Açıklayabilir.; Açmazı Almak -Açmazdan Taş Almak; Çemberle İş Birliği; 4.1.10 Çizgi Sensörünü Kullandığı Projeler Üretebilir.; Kaleye Karşı Piyon; Birdir Bir Oyunu; 4.1.11 Buzzer Devre Elemanın İşlevini Açıklayabilir.; Geçer Piyon Kare Kuralı
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ARALIK
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Çift Ayak Atlama; 4.1.12 Buzzer Kullanarak Melodiler Oluşturabilir.; Hazırlık, Çalışma Gruplarının Oluşturulması; Dairsel Bayrak; 4.1.13 Led Devre Elemanın İşlevi Açıklanır.; Dünya Satranç Federasyonu Fide,; Eldeğdirerek Bayrak; 4.1.14 Led Kullanarak Projeler Oluşturabilir.; Satranç Tahtası -Satranç Taşları; Puanlhedef Oyunuı; 4.1.15 Belirli Bir Problemin Çözümüne Yönelik Özgün Ürün Geliştirir.; Filin Hareketi
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ARALIK
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Koordinasyon Koşu; 1.1.1 Robot Kavramını Açıklar.; Atın Hareketi; Şarkılı Oyunlar; 1.1.2 Robotların Çalışma Şekillerini Açıklar.; Şahın Hareketi ,Kalenin Taş Alması; Halat Çekme; 1.1.3 Robotların Tarihi Gelişimi Hakkında Bilgi Verir.; Filin Taş Alması, Vezirin Taş Alması; Fasülye Torbası Atma; 1.1.4 Robotların İşlevlerini Açıklar.; Atatürk Ve Satranç
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ARALIK
	3.HAFTA(15-21)
	12
	Dairsel Bayrak Oyunu; 1.1.5 Robotların Günlük Yaşantıda Kullanım Alanlarına Örnek Verir.; Piyonun Taş Alması Şahın Taş Alması; Yağyağ Satarım Bal Satarım; 1.2.1 Kodlama Kavramını Açıklar.; Tehdit Altındaki Şah; Tombik Kuralları; 1.2.2 Kodlamanın Günlük Yaşantımızda Kullanıldığı Yerlere Örnek Verir.; Mat Konumları; Puanlı Hedef Oyunu; 1.2.3 Kodlama Araçlarını Tanır.; Kare Adı Merkez Kareler
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ARALIK
	4.HAFTA(22-28)
	12
	İp Atlama Oyunu; 2.1.1 Algoritma Kavramını Açıklar.; Merdiven Matı;  İp Atlama; 2.1.2 Bir Problemin Çözümü İçin Algoritma Geliştirir.; Açarak Taş İsteme; İp Atlama; 2.1.3 Akış Şeması Bileşenlerini Ve İşlevlerini Açıklar.; Çatal; Yakan Top Oyunu; 2.1.4 Bir Algoritma İçin Akış Şeması Çizer.; Önce Centilmenlik
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ARALIK
	5.HAFTA(29-31)
	9
	Eldeğdirme Bayrak Koşusu; 3.1.1 Programlamayla İlgili Temel Kavramları Açıklar.; Kale Matı; Dairesel Bayrak Koşusu; 3.1.2 Blok Tabanlı Programlama Araçlarına Örnek Verir.; Geçerken Almak -Piyon Terfi; Çift Ayak Atlama Oyunu; 3.1.3 Blok Tabanlı Programlama Ortamında Sunulan Hedeflere Ulaşmak İçin Doğru Algoritmayı Oluşturur.; Eşit Taş Değişimleri
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	1.HAFTA(01-07)
	9
	 İstop Oyunu; 3.1.4 Blok Tabanlı Programa Aracının Versiyonlarını Bilir.; Kötü Taş Değişimleri;  İstop Ounu; 3.1.5 Blok Tabanlı Programlama Aracının Arayüzünü Ve Özelliklerini Tanır.; Açmazı Almak -Açmazdan Taş Almak; Yağ Saterım Bal Satarım; 3.1.6 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Hareket Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Kaleye Karşı Piyon
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	1.HAFTA(01-07)
	
	
	Yılbaşı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Medil Kapmaca; 3.1.7 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Görünüm Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Geçer Piyon Kare Kuralı; Saklambaç; 3.1.8 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Ses Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Hazırlık, Çalışma Gruplarının Oluşturulması; Köşe Kapmaca; 3.1.9 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Olaylar Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Dünya Satranç Federasyonu Fide,; Seksek  Atlama Oyunu; 3.1.10 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Kontrol Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Satranç Tahtası -Satranç Taşları
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	3.HAFTA(15-21)
	3
	Elim Sende; 3.1.11 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Algılama Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Filin Hareketi
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	5.HAFTA(29-31)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	OCAK
	5.HAFTA(29-31)
	
	
	Yarı Yıl Tatili
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ŞUBAT
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Sayışma Ve Tekerleme; 3.1.12 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki İşlem Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Atın Hareketi; Koordinasyon Koşusu; 3.1.13 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Değişken Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Şahın Hareketi ,Kalenin Taş Alması; Ritmik Danslar; 3.2.1 Doğrusal Mantık Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Filin Taş Alması, Vezirin Taş Alması; Elimsende; 3.2.2 Doğrusal Mantık Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Atatürk Ve Satranç
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ŞUBAT
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Top Oyunları; 3.2.3 Karar Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Piyonun Taş Alması Şahın Taş Alması; Basketbol; 3.2.4 Karar Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Tehdit Altındaki Şah; Grup Yarışmaları; 3.2.5 Çoklu Karar Yapıları İçeren Programlar Oluşturur.; Mat Konumları; Mendil Kapmaca; 3.2.6 Çoklu Karar Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Kare Adı Merkez Kareler
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ŞUBAT
	3.HAFTA(15-21)
	12
	Yağ Satarım Bal Satarım; 3.2.7 Döngü Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Merdiven Matı; Kar Fırtına Oyunu; 3.2.8 Döngü Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Açarak Taş İsteme; Tombik Oyunu; 4.1.1 Robotu Oluşturan Devre Elemanlarını Bilir.; Çatal; Çemberle İş Birliği; 4.1.2 Kodlama Kartlarına Örnek Verebilir.; Önce Centilmenlik
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	ŞUBAT
	4.HAFTA(22-28)
	12
	Birdir Bir Oyunu; 4.1.3 Sensör Kavramını Açıklayabilir.; Kale Matı; Çift Ayak Atlama; 4.1.4 Devre Elemanlarının İşlevlerini Açıklayabilir.; Geçerken Almak -Piyon Terfi; Dairsel Bayrak; 4.1.5 Robotu Kumanda Yardımıyla Hareket Ettirebilir.; Eşit Taş Değişimleri; Eldeğdirerek Bayrak; 4.1.6 Robota Komutlar Vererek Belirlenen Hedefe Ulaştırabilir.; Kötü Taş Değişimleri
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Puanlhedef Oyunuı; 4.1.7 Robotu Uygun Kod Blokları Kullanarak Programlayabilir.; Açmazı Almak -Açmazdan Taş Almak; Koordinasyon Koşu; 4.1.8 Robotu Programlayarak Bir Hedefe Ulaşmasını Sağlayabilir.; Kaleye Karşı Piyon; Şarkılı Oyunlar; 4.1.9 Mesafe Sensörünün İşlevini Açıklayabilir.; Geçer Piyon Kare Kuralı; Halat Çekme; 4.1.10 Mesafe Sensörünü Kullandığı Projeler Üretebilir.; Hazırlık, Çalışma Gruplarının Oluşturulması
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Fasülye Torbası Atma; 4.1.11 Çizgi Sensörünün İşlevini Açıklayabilir.; Dünya Satranç Federasyonu Fide,; Dairsel Bayrak Oyunu; 4.1.10 Çizgi Sensörünü Kullandığı Projeler Üretebilir.; Satranç Tahtası -Satranç Taşları; Yağyağ Satarım Bal Satarım; 4.1.11 Buzzer Devre Elemanın İşlevini Açıklayabilir.; Filin Hareketi; Tombik Kuralları; 4.1.12 Buzzer Kullanarak Melodiler Oluşturabilir.; Atın Hareketi
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Ramazan Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Ara Tatil
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Ramazan Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	4.HAFTA(22-28)
	12
	Puanlı Hedef Oyunu; 4.1.13 Led Devre Elemanın İşlevi Açıklanır.; Şahın Hareketi ,Kalenin Taş Alması; İp Atlama Oyunu; 4.1.14 Led Kullanarak Projeler Oluşturabilir.; Filin Taş Alması, Vezirin Taş Alması;  İp Atlama; 4.1.15 Belirli Bir Problemin Çözümüne Yönelik Özgün Ürün Geliştirir.; Atatürk Ve Satranç; İp Atlama; 1.1.1 Robot Kavramını Açıklar.; Piyonun Taş Alması Şahın Taş Alması
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Ramazan Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MART
	5.HAFTA(29-31)
	6
	Yakan Top Oyunu; 1.1.2 Robotların Çalışma Şekillerini Açıklar.; Tehdit Altındaki Şah; Eldeğdirme Bayrak Koşusu; 1.1.3 Robotların Tarihi Gelişimi Hakkında Bilgi Verir.; Mat Konumları
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	NİSAN
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Dairesel Bayrak Koşusu; 1.1.4 Robotların İşlevlerini Açıklar.; Kare Adı Merkez Kareler; Çift Ayak Atlama Oyunu; 1.1.5 Robotların Günlük Yaşantıda Kullanım Alanlarına Örnek Verir.; Merdiven Matı;  İstop Oyunu; 1.2.1 Kodlama Kavramını Açıklar.; Açarak Taş İsteme;  İstop Ounu; 1.2.2 Kodlamanın Günlük Yaşantımızda Kullanıldığı Yerlere Örnek Verir.; Çatal
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	NİSAN
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Yağ Saterım Bal Satarım; 1.2.3 Kodlama Araçlarını Tanır.; Önce Centilmenlik; Medil Kapmaca; 2.1.1 Algoritma Kavramını Açıklar.; Kale Matı; Saklambaç; 2.1.2 Bir Problemin Çözümü İçin Algoritma Geliştirir.; Geçerken Almak -Piyon Terfi; Köşe Kapmaca; 2.1.3 Akış Şeması Bileşenlerini Ve İşlevlerini Açıklar.; Eşit Taş Değişimleri
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	NİSAN
	3.HAFTA(15-21)
	12
	Seksek  Atlama Oyunu; 2.1.4 Bir Algoritma İçin Akış Şeması Çizer.; Kötü Taş Değişimleri; Elim Sende; 3.1.1 Programlamayla İlgili Temel Kavramları Açıklar.; Açmazı Almak -Açmazdan Taş Almak; Sayışma Ve Tekerleme; 3.1.2 Blok Tabanlı Programlama Araçlarına Örnek Verir.; Kaleye Karşı Piyon; Koordinasyon Koşusu; 3.1.3 Blok Tabanlı Programlama Ortamında Sunulan Hedeflere Ulaşmak İçin Doğru Algoritmayı Oluşturur.; Geçer Piyon Kare Kuralı
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	NİSAN
	4.HAFTA(22-28)
	9
	Ritmik Danslar; 3.1.4 Blok Tabanlı Programa Aracının Versiyonlarını Bilir.; Hazırlık, Çalışma Gruplarının Oluşturulması; Elimsende; 3.1.5 Blok Tabanlı Programlama Aracının Arayüzünü Ve Özelliklerini Tanır.; Dünya Satranç Federasyonu Fide,; Top Oyunları; 3.1.6 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Hareket Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Satranç Tahtası -Satranç Taşları
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	NİSAN
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	NİSAN
	5.HAFTA(29-30)
	6
	Basketbol; 3.1.7 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Görünüm Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Filin Hareketi; Grup Yarışmaları; 3.1.8 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Ses Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Atın Hareketi
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Mendil Kapmaca; 3.1.9 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Olaylar Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Şahın Hareketi ,Kalenin Taş Alması; Yağ Satarım Bal Satarım; 3.1.10 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Kontrol Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Filin Taş Alması, Vezirin Taş Alması; Kar Fırtına Oyunu; 3.1.11 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Algılama Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Atatürk Ve Satranç; Tombik Oyunu; 3.1.12 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki İşlem Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Piyonun Taş Alması Şahın Taş Alması
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	1.HAFTA(01-07)
	
	
	Emek ve Dayanışma Günü
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Çemberle İş Birliği; 3.1.13 Blok Tabanlı Programlama Aracındaki Değişken Bloklarının İşlevlerini Bilir.; Tehdit Altındaki Şah; Birdir Bir Oyunu; 3.2.1 Doğrusal Mantık Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Mat Konumları; Çift Ayak Atlama; 3.2.2 Doğrusal Mantık Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Kare Adı Merkez Kareler; Dairsel Bayrak; 3.2.3 Karar Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Merdiven Matı
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	3.HAFTA(15-21)
	9
	Eldeğdirerek Bayrak; 3.2.4 Karar Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Açarak Taş İsteme; Puanlhedef Oyunuı; 3.2.5 Çoklu Karar Yapıları İçeren Programlar Oluşturur.; Çatal; Koordinasyon Koşu; 3.2.6 Çoklu Karar Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Önce Centilmenlik
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	3.HAFTA(15-21)
	
	
	Atatürk'ü Anma Gençlik ve Spor Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	4.HAFTA(22-28)
	3
	Şarkılı Oyunlar; 3.2.7 Döngü Yapısını İçeren Programlar Oluşturur.; Kale Matı
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Kurban Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Kurban Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	4.HAFTA(22-28)
	
	
	Kurban Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	5.HAFTA(29-31)
	
	
	Kurban Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	MAYIS
	5.HAFTA(29-31)
	
	
	Kurban Bayramı
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	HAZİRAN
	1.HAFTA(01-07)
	12
	Halat Çekme; 3.2.8 Döngü Yapısını İçeren Programları Test Ederek Hatalarını Ayıklar.; Geçerken Almak -Piyon Terfi; Fasülye Torbası Atma; 4.1.1 Robotu Oluşturan Devre Elemanlarını Bilir.; Eşit Taş Değişimleri; Dairsel Bayrak Oyunu; 4.1.2 Kodlama Kartlarına Örnek Verebilir.; Kötü Taş Değişimleri; Yağyağ Satarım Bal Satarım; 4.1.3 Sensör Kavramını Açıklayabilir.; Açmazı Almak -Açmazdan Taş Almak
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	HAZİRAN
	2.HAFTA(08-14)
	12
	Tombik Kuralları; 4.1.4 Devre Elemanlarının İşlevlerini Açıklayabilir.; Kaleye Karşı Piyon; Puanlı Hedef Oyunu; 4.1.5 Robotu Kumanda Yardımıyla Hareket Ettirebilir.; Geçer Piyon Kare Kuralı; İp Atlama Oyunu; 4.1.6 Robota Komutlar Vererek Belirlenen Hedefe Ulaştırabilir.; Hazırlık, Çalışma Gruplarının Oluşturulması;  İp Atlama; 4.1.7 Robotu Uygun Kod Blokları Kullanarak Programlayabilir.; Dünya Satranç Federasyonu Fide,
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	

	HAZİRAN
	3.HAFTA(15-21)
	3
	İp Atlama; 4.1.8 Robotu Programlayarak Bir Hedefe Ulaşmasını Sağlayabilir.; Satranç Tahtası -Satranç Taşları
	Geleneksel Çocuk Oyunları; Robotik Kodlama; Satranç
	Anlatım, soru-cevap, dikte
	



Bu yıllık plan T.C. Millî Eğitim Bakanlığı öğretim programları esas alınarak oluşturulmuştur.
